
 

 

1 

学習者の視点で e ラーニングを考える会 

株式会社デジタル・ナレッジ 

2009 ᖺ 11 ᭶ 24 ᪥ 

ᰴᘧ఍♫ࢪࢵࣞࢼ࣭ࣝࢱࢪࢹ 

 ஦ᴗ㒊ࣥࣙࢩ࣮ࣗࣜࢯ

 

 

 

 

➨➨➨➨ࠕࠕࠕࠕ 2222 ᅇᅇᅇᅇ    Ꮫ⩦⪅Ꮫ⩦⪅Ꮫ⩦⪅Ꮫ⩦⪅ࡢࡢࡢࡢどⅬどⅬどⅬどⅬ࡛࡛࡛࡛ eeee     ఍఍఍఍ࠖࠖࠖࠖሗ࿌᭩ሗ࿌᭩ሗ࿌᭩ሗ࿌᭩ࡿ࠼ࡿ࠼ࡿ࠼ࡿ࠼⪄⪄⪄⪄ࢆࢆࢆࢆࢢࣥࢽ࣮ࣛࢢࣥࢽ࣮ࣛࢢࣥࢽ࣮ࣛࢢࣥࢽ࣮ࣛ

 

 

 

ޮޮޮޮ⥲⥲⥲⥲    ᣓᣓᣓᣓ    

    

9 ᭶ࠕ࡟➨ 1 ᅇ Ꮫ⩦⪅ࡢどⅬ࡛ e 11ࠊ࠸⾜ࢆ఍ࠖࡿ࠼⪄ࢆࢢࣥࢽ࣮ࣛ ᭶ 13 ᪥࡟ 2 ᅇ┠ࢆ㛤ദࡲࡋࡓ࠸

 ࠋࡓࡋ

๓ᅇࠕࡣᏛ⩦࡟ᑐࡿࡍቨ࡟࠿࠸ࢆඞ᭹ࡈࠊ࡛࣐࣮ࢸ࠺࠸࡜ࠖ࠿(ࡿࡍ)ࡿࡏࡉཧຍࡓ࠸ࡔࡓ࠸ⓙᵝ࢕ࢹ࡜

 ࠋࡓࡋࡲ࠸⾜ࢆࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ

௒ᅇࠊࡣ๓ᅇࠕࡶࡾࡼᏛ⩦⪅ࡢどⅬࠖ࡟㏆ᐤࡽࡓࡋ࠺࡝ࠕࠊ࡚ࡗᴦࡃࡋᏛ⩦࡟࣐࣮ࢸࢆࠖ࠿ࡿࡁ࡛⥆⥅ࡀ

ࡽࢀࡑࡣᚋ༙ࠊࡋ࠸ఛ࠾ࢆయ㦂ࡸ㦂⤒ࡢཧຍ⪅⮬㌟ࠊࡣ๓༙࡛ࠋࡓࡋࡲ࠸࡞ࡇ࠾ࢆࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹ࡚ࡋ

ᡭẁࡢ⫱ᩍࠕࡣ࠸ࡿ࠶ࠖࡿ࠼ఏࢆ⫱ᩍࠕࡣᬑẁࠋࡓࡋࡲࡋ⾜ᙧ࡛㐍ࡿ࠼⪄ࢆ࠿ࡿᚓࡾࡀ࡞ࡘ࡟ࠖࡧᏛࠕࡀ

ࡋタᐃ࡛࣐࣮ࢸࡓ࠸⨨ࢆ㔜Ⅼ࡟࡜ࡇࡿࡳ࡚࠼⪄࡚ࢀ㞳ࡽ࠿ࡇࡑࠊࡀ⪅ཧຍࡿ࠶࡟ሙ❧࠺࠸࡜ࠖࡿࡍᥦ౪ࢆ

ࡲࡾ࠾࡚࠸ࡔࡓ࠸ࢆឤ᝿ࡢ࡜ࡓࡁ࡛ࡀⓎぢ࠸ࡋ᪂ࠊࡓࡲࠊࡁ࡛ࡀᐹ⪄࡞ࡓ᪂࡚ࡋᑐ࡟ࠖࡧᏛࠕࠊᯝ⤖ࠊࡀࡓ

 ࠋࡍ

ḟᅇࠊࡣ᮶ᖺ 1 ᭶ୗ᪪ࢆணᐃࡓࡲࠋࡍࡲࡾ࠾࡚ࡋⓙᵝࡢ㈗㔜ࡈ࡞ពぢࢆ㈷ࠊࡾ᫬㛫ࢆඹ᭷ࡔࡓ࠸࡚ࡏࡉ

 ࠋࡍ࡛࠸ᖾࡤࢀࡅ

 

 

 

◆◆◆◆§§§§㸯㸯㸯㸯    ࢺࣉࢭࣥࢥࢺࣉࢭࣥࢥࢺࣉࢭࣥࢥࢺࣉࢭࣥࢥㄝ᫂ㄝ᫂ㄝ᫂ㄝ᫂ 

 ๓ᅇ࡜㔜」ࡿࡍෆᐜ࡛ࠊ࡛ࡢࡍᮏሗ࿌᭩࡛ࡢヲ⣽ࡣ๭ឡࠊࡀࡍࡲࡋࡓ࠸ᮏࡢࢺࢡ࢙ࢪࣟࣉ┠ⓗࠕࡣe ࣛ

࡜ࡔᏛ⩦᪉ἲࡿ࠶ࡢࢺࢵຠᯝⓗ࡛࣓ࣜࡶ࡚ࡗ࡜࡟⪅⩦Ꮫࠊࡃ࡞࡛ࡅࡔ฼౽ᛶࡢ⪅⌮⟶ࡸ⏕ඛࠊࡀࢢࣥࢽ࣮

ㄆ㆑ࠊࢆ࡜ࡇ࠺࠸࡜ࠖࡿࡍ࡟࠺ࡼࡿࢀࡉ෌ᗘグ㍕ࠋࡍࡲࡁ࠾࡚ࡋ 

eࠕࡣࡎࡲࠊ࡟ࡵࡓࡢࡑ ⩦Ꮫࠕࡢ⠊ᅖ࡛࠸ᗈࠊࡎࡅタࢆᇉ᰿࠺࠸࡜ࠖࢢࣥࢽ࣮ࣛ ࠼⪄ሙ㠃࡛ࡢࠖ⫱ᩍࠕࠖ

eࠊࡣࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࡢ௒ᅇࡧࡼ࠾๓ᅇࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋ࡜࠺ࡇ࠸࡚ タࢆ࣐࣮ࢸ࠸࡞ࡽࢃࡔࡇ࡟ࢢࣥࢽ࣮ࣛ

ᐃࠋࡓࡋࡲࡋ 
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◆§◆§◆§◆§㸰㸰㸰㸰    ࡽࡓࡋ࠺࡝ࡽࡓࡋ࠺࡝ࡽࡓࡋ࠺࡝ࡽࡓࡋ࠺࡝ࠕࠕࠕࠕᴦᴦᴦᴦࡃࡋࡃࡋࡃࡋࡃࡋᏛ⩦Ꮫ⩦Ꮫ⩦Ꮫ⩦࠿ࡢࡿࢀࡽࡅ࠿ࡢࡿࢀࡽࡅ࠿ࡢࡿࢀࡽࡅ࠿ࡢࡿࢀࡽࡅ⥆⥆⥆⥆ࡀࡀࡀࡀ㸽ࠖ࠙㸽ࠖ࠙㸽ࠖ࠙㸽ࠖ࠙ 㺡㺡㺡㺡㺼㺼㺼㺼㺆㺛㺔㺍㺚㺌㺻㺆㺛㺔㺍㺚㺌㺻㺆㺛㺔㺍㺚㺌㺻㺆㺛㺔㺍㺚㺌㺻ࠚࠚࠚࠚ 

    

    ◆◆◆◆◆◆◆◆①①①①ࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹ࢕ࢹ࢕ࢹ࢕ࢹ◆◆◆◆◆◆◆◆

――――    ௒௒௒௒࡛࡛ࡲ࡛࡛ࡲ࡛࡛ࡲ࡛࡛ࡲᴦᴦᴦᴦࡓࡗ࠿ࡋࡓࡗ࠿ࡋࡓࡗ࠿ࡋࡓࡗ࠿ࡋᤵᴗᤵᴗᤵᴗᤵᴗ࠸࠸࠸࠸⩦⩦⩦⩦ࡸࡸࡸࡸ஦஦஦஦ࡣࡣࡣࡣఱఱఱఱ࡛࠿ࡍ࡛࠿ࡍ࡛࠿ࡍ࡛࠿ࡍ㸽㸽㸽㸽    

 

 㐣ཤࡣ࡟ㄡࠕࡶ࡟Ꮫࠖࡪᶵ఍ࡢࡽࢀࡑࠋࡍ࡛ࡎࡣࡓࡗ࠶ࡀ୰࡛ࠊᴦ࡜ࡓࡗ࠿ࡋᛮ࠸ࡓࡗ࠸ࠊࡣࡢࡶࡿ࠼

 ࠋ࠿࠺ࡻࡋ࡛ࡢࡓ࠼ᛮ࡜ࠖ࠸ࡋᴦࠕ࡚ࡗ࠶ࡀせ⣲࡞࠺ࡼࡢ࡝

 

キーワード 要素（なぜ楽しかったのか） 

体育 

プログラミング 

自分で選択したコース 

絵を描くこと 

算数 

音楽 

席に縛られない 

体を動かすのが好き 

自由である 

自主的・能動的（受動ではない） 

成績が良かった 

目標、憧れているものに近づく 

人との出会いがある 

評価されるのが嬉しい（褒められる、賞をもらう） 

展示される（成果の公開）のが嬉しい 

発見がある 

驚きがある 

 

 

 

    ◆◆◆◆◆◆◆◆②②②②ࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹ◆◆◆◆◆◆◆◆

    㸽㸽㸽㸽࠿ࡍࡲࡾ࠶ࡣࡢࡶࡿ࠸࡚࠸࠿ࡍࡲࡾ࠶ࡣࡢࡶࡿ࠸࡚࠸࠿ࡍࡲࡾ࠶ࡣࡢࡶࡿ࠸࡚࠸࠿ࡍࡲࡾ࠶ࡣࡢࡶࡿ࠸࡚࠸⥆⥆⥆⥆ࡶ࡛ࡶ࡛ࡶ࡛ࡶ௒௒௒௒࡛ࠊࠊࠊࠊ࡛ࡢࡶࡓࡵ࡛ࡢࡶࡓࡵ࡛ࡢࡶࡓࡵ࡛ࡢࡶࡓࡵጞጞጞጞࡃ࡞ࡆ࡟࡞ࡃ࡞ࡆ࡟࡞ࡃ࡞ࡆ࡟࡞ࡃ࡞ࡆ࡟࡞    ――――

 

ࡢࡿ࠸࡚࠸⥆࡚ࡗ࠶ࡀせ⣲࡞࠺ࡼࡢ࡝ࡣࢀࡑࠊ࡜ࡇࡓࡗࡲࡋ࡚ࡗ࡞ࡃ࡞ࢀࡽࡵࡸࡀࡎࡣࡓࡵጞࡃ࡞࡜ࢇ࡞

 ࠋ࠿࠺ࡻࡋ࡛

 

キーワード 要素（なぜ続いているのか） 

英語のリスニング 

読書 

収集 

ゴルフ 

万歩計をつけていること 

mixi、ブログ 

お酒 

クセになっている 

習慣になっている 

無意識に続いている 

いつの間にか理解できているという発見 

新しい世界を知ることができる 

心境の変化が得られる 

増えていくことの心地よさ 

独占できることの心地よさ 

実行すると決めている 

理解したときの喜びがある 

始めはつらかったが、回数を重ねてつらくなくなった 

楽しい 

愛着がわく 
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    ◆◆◆◆◆◆◆◆ճճճճࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹ◆◆◆◆◆◆◆◆

    㸽㸽㸽㸽ࡣ࠸ࡣ࠸ࡣ࠸ࡣ࠸㐪㐪㐪㐪ࡢࡢࡢࡢࠖࠖࠖࠖࡧࡧࡧࡧᏛᏛᏛᏛࠕࠕࠕࠕ࡜࡜࡜࡜ࠖࠖࠖࠖࡧࡧࡧࡧ㐟㐟㐟㐟ࠕࠕࠕࠕ    ――――

 

 ୍⯡ⓗࠕ࡞㐟ࠕ࡜ࠖࡧᏛ࡞࠺ࡼࡢ࡝ࠊࡣ࡟ࠖࡧ㐪࡞࠺ࡼࡢ࡝ࠊࡣ࠸ࡿ࠶ࠋ࠿࠺ࡻࡋ࡛ࡢࡿ࠶ࡀ࠸ඹ㏻Ⅼ

 ࠋ࠿࠺ࡻࡋ࡛ࡢࡿ࠶ࡀ

ࡋࡲࡁ࡚ࡋᐹ⪄ࢆせ⣲ࡿࡍ⥆⥅せ⣲࣭࠸ࡋᴦࠊ࡚ࡵྵࡶ࡜ࡇࡢᏛ⩦௨እࠊࡣ࡛②࡜①ࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹ 

ࡃࡋᴦࠕࢆࠖ⩦Ꮫࠕࡢᮏ㢟ࠊࡣ࡛ࠋࡓ ࡧ㐟ࠕᏛ⩦௨እ㸦ࠊ࡟ࡵࡓࡿࡍࠖ⥆⥅ࠕࠖ 㸧ࠖࡢせ⣲ࢆάࡋ࡛࠸࡞ࡏ࠿

 ࠋ࠿࠺ࡻ

 

遊び 学び 

本気ではない（一方で本気の遊びもある） 

アフター５ 

義務感がない 

自由 

ゆとり・余裕がある 

それ自体が目的（成果は問わない） 

output 

左項の逆 

目的のためのプロセス 

手段、方法 

常に次がある（終わりがない） 

input 

 

 

 

 

◆◆◆◆◆◆◆◆ཧຍ⪅ཧຍ⪅ཧຍ⪅ཧຍ⪅ࡢࡢࡢࡢẼ௜Ẽ௜Ẽ௜Ẽ௜࣭࣭࣭࣭ࡁࡁࡁࡁ⪃ᐹ⪃ᐹ⪃ᐹ⪃ᐹ◆◆◆◆◆◆◆◆㸦㸦㸦㸦ⓎゝⓎゝⓎゝⓎゝࡾࡼࡾࡼࡾࡼࡾࡼࢺ࣮ࢣࣥ࢔ࢺ࣮ࢣࣥ࢔ࢺ࣮ࢣࣥ࢔ࢺ࣮ࢣࣥ࢔ࡧࡼ࠾ࡧࡼ࠾ࡧࡼ࠾ࡧࡼ࠾㸧㸧㸧㸧    

ࡧ㐟ࠕ࣭ ࡧᏛࠕࠖ࡜ ࢆࡧᏛࠋࡣ࡛ࡢ࠸࡞ࡣ⥺⏺ቃ࡟㛫ࡢࡘ஧ࠊࡾ࠶࡟୰ࡢࣝࢡ࢖ࢧࠊࡣࠖ inputࠊ㐟ࢆࡧ output

 ࠋ࠸ࡍࡸࡾ࠿ࢃࡀࢀࡑࠊ࡜ࡿࡍ࡜

㸼ࠕ㐟ࠕ࡛ࡅ࠿ࡗࡁࡀࠖࡧᏛࠖࡪ--- ex.)㐟ࠋ࠸࡞ࡅ࠸ࡤࢀࡅ࡞࠿࠾࡚ࡗ▱ࢆ࣮ࣝࣝࠊࡣ࡟ࡵࡓࡪ 

㸼ࠕᏛࢆ࡜ࡇࠖࡔࢇᐇ㊶ࠕࡽ࠿࠸ࡓࡋ㐟ࠖࡪ--- ex.)࣮ࣝࣝࠊࡽ࠿ࡓࡗ࠿ࢃࡀ㐟ࠋ࠸ࡓࡧ 

㸼ࠕ㐟ࡾࡼࢆࠖࡧ඘ᐇ࡟ࡵࡓࡿࡏࡉ᭦ࠕ࡟Ꮫࠖࡪ--- ex.)ᙉ࣭ࡿ⦏ࢆ⟇ࠊࡽ࠿࠸ࡓࡾ࡞ࡃᏛࠋࡪ 

࣭input㸦Ꮫࡧ㸧࡜ output㸦㐟ࡧ㸧ࡢࣝࢡ࢖ࢧࡢධࠊࡀ࠸࠸ࡶ࡛ࡽࡕ࡝ࡣཱྀࡾoutput ࡋᴦ࠺࡯ࡓࡗධࡽ࠿

 ࠋࡣ࡛ࡢࡿ࡞࡟☜᫂ࡀⓗ┠ࠊࡋࡔ࠺ࡑ

࣭఍♫ࡢ◊ಟࠊࡣ࡝࡞᏶඲ࠕ࡟㐟ࢆࠖࡧ᤼㝖ࡣࢺࢫࢸ࡟≉ࠋࡣ࡛ࡢ࠸࡞࠿⥆ࡋ࠸࡞ࡽࡲࡘࠊࡽ࠿ࡿ࠸࡚ࡋ

͆༢ࡿ࡞ຠᯝ ᐃ͇࡛ࠊࡃ࡞ࡣ㐟ࡧᛶ㸦output㸧ࢆᣢ࡜ࡿࡏࡓຠᯝⓗࠋࡣ࡛ࡢ࡞ 
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    ◆◆◆◆◆◆◆◆ᐹ⪃ᐹ⪃ᐹ⪃ᐹ⪄ࡢࡢࡢࡢࢪࢵࣞࢼࢪࢵࣞࢼࢪࢵࣞࢼࢪࢵࣞࢼ㺃㺃㺃㺃ࣝࢱࢪࢹࣝࢱࢪࢹࣝࢱࢪࢹࣝࢱࢪࢹ◆◆◆◆◆◆◆◆

 ᴦࢇࢁࡕࡶࠊࡣࡢ࠺࠸࡜ࡢࡶࡿࢀࡽࡅ⥆ࡸ࡜ࡇ࠸ࡋಶ࡟ࢀࡒࢀࡑࠎ⌮⏤㸦せ⣲㸧ࠊࡀࡍ࡛࡜ࡇࡢ࡚ࡗ࠶ࡀ

ࠊࡣせ⣲ࡢࡑࠊࡓࡲࠋࡍ࡛࠺ࡼࡿ࠶ࡀせ⣲ࡢᩘ「ࠊࡃ࡞ࡣ࡛ࡢࡶࡿࡼ࡟せ⣲ࡓࢀࡉ㝈ᐃࡶࡋࡎᚲࡣࡽࢀࡑ

ᑐ㇟ࡀࣀࣔࡸࢺࢥࡿ࡞࡜ఱ࡛ࡶ࡚ࡗ࠶ඹ㏻ࠋࡍࡲࡾ࠶ࡀ࡜ࡇࡿ࠸࡚ࡋᏛ⩦⪅࡟ᴦࡵࡓ࠺ࡽࡶ࡚ࡋ⥆⥅ࡃࡋ

ࠊࡃ࡞㛵ಀ࡝࡯ࡉ࡟Ꮫ⩦ෆᐜࠊࡾࡼ࡟࡜ࡇࡴ㎸ࡾ┒ࢆせ⣲࡞࠺ࡼࡓࢀࡽࡆᣲ࡛②①ࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࠊࡣ࡟

┠ⓗࡀ㐩ᡂࠋ࠿࠺ࡻࡋ࡛࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡿ࡞ࡃࡍࡸࡋ 

ࡿ࠼⪄ࠊࡸ࡜ࡇࡓ࠸࡚ࢀᛀࠊ࡚ࡋ㏻ࢆճࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࠊࡶ࡚࠸ࡘ࡟㛵㐃ࡢࠖࡧᏛࠕ࡜ࠖࡧ㐟ࠕࠊࡓࡲ 

࠸࡜ࠖࡧࡑ࠶ࠕࡀࡓࡋࡲࡾ࠶ࡶ࡟୰ࡢヰ࠾ࠋࡍࡲࡋࡀẼࡓࡁㄆ㆑࡛࡟☜᫂ࡀ࡜ࡇࡓࡗ࠿࡞࠸࡚ࡋࡽࡍ࡜ࡇ

ࢃ⤊ࡀ⩦Ꮫࠕࠊࡣ࡛ࠖ⩦Ꮫࠕ࠸࡞ࡢ⿱ᅄゅᅄ㠃࡛వࠋࡍࡲࡾ࠶ࡶព࿡࠺࠸࡜ࠖ⿱వࠊࡾ࡜ࡺࠕࠊࡣ࡟ゝⴥ࠺

୙༑ศࡣ࡛ࡅࡔࢀࡑࠊࡣ࡟ࡵࡓࡍ࠿ᐇ㊶࡛άࠊࡅࡘ࡟㌟ࢆෆᐜࡓࡋ⩦Ꮫࠊ࡝ࢀࡅࡿ࠶ࡣᯝ⤖࠺࠸࡜ࠖࡓࡗ

㐜ࠊ࡛࡜ࡇࡿ࠶ࡀࠖ⿱వࠕࡢከᑡࠊ࡟࠺ࡼࡓࡗ࠶࡟ヰ࠾ࡶ఍࡛ࡿ࠼⪄ࡢ๓ᅇࠊࡓࡲࠋࢇࡏࡲࢀࡋࡶ࠿ࡢ࡞

࡚ࡋ࡜ࡢࡶ࡞኱ษࡶ࡚࡜ࡣࠖ⿱వࠊࡧࡑ࠶ࠕࡿࡅ࠾࡟⩦Ꮫࠋࡍࡲࡁ࡚ࢀࡲ⏕ࡶᛶ⬟ྍࡿࡍᤂᅇࢆࡢࡶࡓࢀ

ㄆ㆑ࠋࡍࡲࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡿࡍ 

eࠊࡣࡕࡓ⚾  ࠺ࡽࡶ࡚ࡗ౑ࠊࡔࡓࠕࠊ࡚ࡋ࡜࣮ࢲࣥ࣋ࢢࣥࢽ࣮ࣛ ࡞ࡣ࡛ࡅࡔࠖ࠺ࡽࡶ࡚ࡋ⩦Ꮫࠊࡔࡓࠕࠖ

࡜ࡇ࡞ᚲせ࡟ࡵࡓࡢࡑࠋࡍࡲ࠸࡚ࡗᛮ࡜࠸ࡓࡋᥦ౪ࢆᡭẁࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡪᏛࢆ㆑▱ࡀ⪅⩦Ꮫ࡟ຠᯝⓗࠊࡃ

⌮⟶ࢆࠖࡁẼ௜ࠕࡢࡽࢀࡇࠋࡓࡋࡲࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡃẼ௜࡚ࡋ㏻ࢆࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࡶ௒ᅇࠊ࡟࡜ࡇ࡞኱ษࡸ

ᚲࡃ࠸࡛ࢇ㎸ࡾ┒࡟୰ࡢ〇ရࠊࢆᕤኵ࡞࠺ࡼࡿ࡞࠺ࡑ࡜↛⮬ࠊࡣ࠸ࡿ࠶ࠊ࡞࠺ࡼࡿࡁඹ᭷࡛ࡶ࡟⏕ඛࡸ⪅

せ࡜࠿࠸࡞ࡣ࡛ࡢࡿ࠶ࡀᐇឤࠋࡍࡲ࠸࡚ࡋ 

 e ௒ࡣࢀࡇࠊࡀࡍࡲࡾ࠶ࡀࡢࡶ࠺࠸࡜ࠖࡿ࠿ࢃࡀ㐍ᤖ≧ἣࡢ㌟⮬ࠕ࡚ࡋ࡜⬟ᶵ࡞ᶆ‽ⓗࡣ࡛ࢢࣥࢽ࣮ࣛ

ᅇ࡛ࢻ࣮࣮࣡࢟ࡢゝ͆ࡤ࠼┠ᶆ࡟㏆࡙͆ࡣ࠸ࡿ࠶͇ࡃ ቑࡢ࡜ࡇࡃ࠸࡚࠼ᚰᆅࡢ͇ࡉࡼせ⣲࡜ࡿ࠶ࡀᛮࡲ࠸

ࢀࡽぢࡶせ⣲͇ࡿࡵࡋᴦ࡛͆࡝࡞ࢶࣥࢸࣥࢥࡿ࠶ࡢࡁື࡞࠺ࡼࡢ࣒࣮ࢤࠊࡃࡸ࠺ࡼ㏆᭱ࠊ࠼ຍ࡟ࢀࡑࠋࡍ

ࡃࡋᴦࠕࠊ௒ᚋࠋࡓࡋࡲࡁ࡚ࡗ࡞࡟࠺ࡼࡿ eࠊ࡚ࡋព㆑ࡾࡼࢆせ⣲ࠖࡿࡁ࡛⥆⥅ࠕࠖ ࡾ┒ࢆ⏺ᴗࢢࣥࢽ࣮ࣛ

 ࠋࡍࡲ࠸ᛮ࡜࠸ࡓࡁ࠸࡚ࡆୖ
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学習者の視点で e ラーニングを考える会 

株式会社デジタル・ナレッジ 

 ࠚࢻࣥ࢖࣐ࣜ࠙

 ࠋࡍ࡛ࢺ࣮ࣕࢳࡓࡋ⏝౑࡟୰ࣥࣙࢩࢵ࢝ࢫ࢕ࢹࠊࡣࡽࡕࡇ

ฟ࡚ࡿࡃ༢ㄒࢆᯞศࠊ࡛࡜ࡇࡿࡏࡉࢀ࠿ヰ࣭ࡾࡀ࡞ࡘࡢᗈࡀࡾࡀぢࠋࡍࡲࡁ࡚࠼ 

 

ཧ⪃㸸Lonely Idea  

http://bm11.kayac.com/2009/project/lonely-idea/ 


